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Instrucciones del juego

dd o |II
[ ]

iAhora me toca

Unidad IX: Nuestra salud y alimentacion

Vocabulario — Expresiones lingiiisticas - Gramatica

Tiempo: 15 minutos

Desarrollar la comprension y expresion oral.
Objetivo: Aplicar los contenidos desarrollados en la Unidad.

Destrezas: Comprension y expresion oral, interaccion.

1 tablero del juego «jAhora me toca!»

2 dados

2 fichas de diferentes colores, una para cada jugador.

4 grupos de tarjetitas: Expresion oral, Comprension oral, Expresion escrita y Comprension escrita.

10 tarjetitas de la unidad 2 para trabajar la categoria “Repaso”: el cuaderno, el libro, el borrador, la regla,
la cartuchera, el basurero, el lapiz, la goma, la mochila, los plumones

Materiales:

Descripcion de la actividad:
Juego para comprender y producir textos orales y escritos.

Fases del juego:

Forman parejas y reciben un tablero y dos dados.

Colocan sobre la mesa las tarjetitas, con las imagenes y textos hacia abajo.

Colocan sus fichas en el casillero “Salida”.

Deciden quién empieza a jugar.

El gue empieza a jugar lanza el dado diciendo: “jAhora me toca!”.

Coloca la ficha en el casillero correspondiente al numero que sacé y cumple las indicaciones. Ejemplo: si tira el dado y saca
el numero 3, ubicara su ficha en el casillero nimero 3. Este casillero corresponde a la categoria de expresion oral, por lo
gue, cogera una tarjetita de color celeste y realizara la actividad que alli se indica: “construye una frase con el verbo: picar”.

o v kA wNeE

Lo mismo hara el otro jugador.
8. Asivan avanzando con el juego siguiendo la secuencia de los numeros de los casilleros y realizando las actividades que
corresponden a las categorias organizadas por colores:

Elige color. Realiza la actividad indicada en Expresion escrita. Elige una tarjetita del
la tarjetita del color que eligio, pero de grupo de color verde y realiza la actividad
casilleros que ya paso, es decir, no puede gue en ella se indica.

avanzar casilleros. Repaso. Coge una tarjetita de la unidad 2

Comprension oral. Elige una tarjetita del y realiza una oracion con la palabra: por
grupo de color rojo y realiza la actividad que ejemplo: El lapiz sirve para dibujar.
en ella se indica.

Expresion oral. Elige una tarjetita del grupo
de color celeste y realiza la actividad que en
ella se indica.

Vocabulario. Menciona palabras
aprendidas en la clase anterior.

O —— | Comprensiodn escrita. Elige una tarjetita del o
o— . : . Un turno sin jugar
O —— | grupo de color amarillo y realiza la actividad

o —

que en ella se indica.

9. Gana el jugador que primero llega a la ultima casilla.
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Instrucciones del juego
“Hundimos el barco con verbos”

Unidad IX: Nuestra salud y alimentacion

Vocabulario — Expresiones lingiiisticas - Gramatica

Tiempo: 15 a 20 minutos
.. Desarrollar la comprension y expresion oral.
Objetivo: . . :
Aplicar los contenidos desarrollados en la Unidad.
Destrezas: Comprension y expresion oral, interaccion.
Materiales: 1 tablero del juego «Hundimos el barco con verbosy, fichas (barcos), papel para anotar.

Descripcion de la actividad:

Juego para practicar las conjugaciones de los verbos en castellano. Horizontalmente se coloca las coordenadas de pronombres
de sujeto (yo, tu, él/ella, usted/ustedes, ellas/ellos, nosotros) y verticalmente, las coordenadas de verbos en infinitivo.

Este juego se puede jugar con todos los tiempos y verbos posibles.

Fases del juego:

A. Practicamos el juego
1. El profesor dibuja el tablero en la pizarra y explica qué verbos tienen que colocar y en qué tiempo van a jugar.
2. Repasa con los estudiantes todas las conjugaciones para asegurarse de que no tengan dudas a |la hora de jugar.

B. Jugamos en los grupos

1. Forman grupos. Cada grupo recibe dos tableros del juego y sus barcos.

2. El profesor entrega tarjetitas con los verbos que colocaran en el tablero.

3. Por turno juegan dos competidores.

4. Cada pareja de competidores se pone de acuerdo sobre quién empezara el juego. Se puede pedir que empiece el
jugador mas joven.

5. Alaindicacion del profesor, los jugadores colocan los barcos en sus tableros 4 barcos de diferentes tamanos, en
posicion horizontal o vertical, evitando que el otro competidor los vea.

6. Eljugador de turno dispara, es decir, dice una conjugacion de un verbo en tiempo futuro con un pronombre, para saber
si su competidor tiene un barco en esa posicion. Por ejemplo, si quiere saber si hay un barco en la coordenada tay
mezclar, el jugador tiene que decir: “Td mezclaras”.

7. Si el competidor tiene un barco en esa posicidn o coordenada, tendra que decir «xiBoom!» porque ha hundido o
destruido todo el barco, dira «tocado» si ha tocado una parte del barco y «agua» si no ha tocado ningun barco.

8. En el momento que un disparo sea «agua» se cambia de turno, si en cambio lo toca o destruido el barco, continua
jugando.

9. Eljuego termina cuando uno de los dos competidores hunde todos los barcos, o al menos uno, para dar oportunidad a
gue todos jueguen, en caso que sean muchos estudiantes.

10. Se les pide a los jugadores que anoten tanto los disparos suyos, como los de su competidor para recordarlos.

Observacion:
El profesor debe entregar tarjetitas con verbos y les explica que deben colocarlos en el tablero. Los nifios también pueden
hacer sus tarjetitas.
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