Carrera de acciones pasadas

Basor;
le

jQué — les — paso a los

Nte

anos?

sajoque
Jedai]

Retroceder

1

espacio

iQuelhizoIeIle!laz
; QUSNICiSter) o

EEEEEEEEEEEEE w.-l."
LIECHTENSTEIN M
Formabiap 5  PARAELDESARROLLO .



Instrucciones del juego

“Carrera de acciones pasadas”™

Unidad VI: Nuestra historia

Vocabulario — Expresiones lingiiisticas - Gramatica

Tiempo: Segun el nivel de complejidad (15 a 20 minutos).
Objetivo: Degarrollar la com_prensic')n y expresion oral. _
Aplicar los contenidos desarrollados en la unidad.
Destrezas: Expresion y comprension oral, interaccion.
Materiales: Tablero, 4 dados, 4 fichas de colores diferentes.

Descripcion de la actividad:

1. Cadajugadorcolocasusfichasenlosespaciosdeinicio.

2. Seponendeacuerdosobre quién empezara el juego. También pueden tirar sus dados al mismo
tiempoy el que saca el nUmero mayor inicia.

3. Porturnos,unjugadortiraeldadoyentraaltablerodejuegoyavanzaenelsentidode lasagujas
del reloj.

6. El primer jugador en llegar al final es el ganador.

4. Cuando unjugador aterriza en un espacio, tiene que hacer una oracion con el uso de verbos en
pasado y la edad dada. También responde a las preguntas ¢Qué hizo él/ella? éQué hiciste?
éQué hicieron? ¢Quéle/te/lespasdalos  afos?

5. Siunjugador aterriza en el mismo lugar que otros jugadores, este jugador vuelve a su posicion
anterior.
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Ella visitd a su amiga la semana pasada. ¥
L . :nﬂ .- '.,, , R ;
El hizo un gol ayer. f?\“fﬂ §ioee

Ellos cosecharon mani en marzo.

1. ayer 9. lunes 16. enero 22. julio

2. anteayer 10. martes 17. febrero 23. agosto

3. anoche 11. miércoles 18. marzo 24. setiembre
4. antes 12. jueves 19. abril 25. octubre

5. la semana pasada 13. viernes 20. mayo 26. noviembre
6. el mes pasado 14. sabado 21. junio 27. diciembre
7. el ano pasado 15. domingo

8. antiguamente

§Cuindo?
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Instrucciones del juego

¢.Cuando?

Unidad VI: Nuestra historia
Vocabulario — Expresiones lingiiisticas - Gramatica
Tiempo: 15 a 20 minutos
Objetivo: Degarrollar la com.prensic')n y expresion oral. -

Aplicar los contenidos desarrollados en la unidad.
Destrezas: Comprension y expresion oral, interaccion.
Materiales: 1 tablero del juego “éCuando?”, 1 dado y 4 fichas de colores diferentes.

Descripcion de la actividad:
1. Forman parejas.
2. Cada pareja recibe un tablero del juego «¢Cuando?», 1 dado y 4 fichas de colores diferentes.
3. Participan en el juego:
- Se ponen de acuerdo sobre quién empezara en juego.
- Por turnos, un jugador tira el dado, entra al tablero de juego y avanza en el sentido de las agujas del relo;j.

- Eljugador tiene que hacer una oracién con el uso de adverbios de tiempo gue estan en el centro del tablero y verbos en pasado,
de acuerdo a la accién indicada en el espacio donde aterriza.

- El primer jugador en llegar al final es el ganador.
4. El profesor apoya el proceso del juego con varios ejemplos de uso de adverbios de tiempo y verbos en pasado.

Observacion: El profesor puede organizar el juego como competencia o simplemente juegan hasta que se cumpla el tiempo. También puede
indicar la cantidad y qué vocabulario deben usaren todo el juego.
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