Si tuvieras el poder 7
de hacer reir a la gente
écomo lo harias?

Si pudieras
ver en la oscuridad
éa qué jugarias?

k() Ll‘ Yo, jugaria...

Si tuvieras el poder
de cambiar el tiempo
climatico
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Yo, nadaria...
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Si encontraras
el huevo de
un dinosaurio
écuantas
comidas
prepararias?

Yo, prepararia...

Si pudieras hablar con
tu “yo” de hace 5 aiios
équé habilidades
conservarias?

Si tu amigo 2‘[‘

pudiera caminar
sobre el agua
équé deportes
practicaria?
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Si pudieras
ser invisible
éa donde irias?

Si te encontraras
con un
paracaidista
extraterrestre ~
équé le
preguntarias?

Le preguntaria...

Si fueras mas
rapido que un auto

Si pudieras hablar
con el autor

de tu cuento
favorito mientras
lees équé le
preguntarias?
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Si pudieras
oo VET todo lo
- _que hace. un_-—. :

équé deportista serias?
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Me iria a...
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imaginacion
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3 f; Mi abuelo

Si tuvieras
una varita magica

UIERES SER

3

éa quién trajeras para jugar?

S 4 &4 Ly practicaria.. S /’ Yo, trajera
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Si cumplieras 10
i ',_f

Si vivieras 5
bajo el mar é¢qué
deporte practicarias?

anos todos
los dias équé
pedirias

de regalo?

Si fueras mas 21 Si pudieras leer un
pequeio que un libro en menos de media
hora ¢cuantos libros leerias?

insecto

Si tuvieras

la capacidad
de convertir
cualquier
objeto en otro
équé harias?

Yo, haria...
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Si fueras
un luchador
écomo serl'as?

Si vivieras
en un arbol

jugarias?
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Yo, seria...

écuantos juegos

Yo, jugaria ...

Si tu hermana viviera 12

en el futuro écual

seria su comida favorita?
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Instrucciones del juego
“Puedes ser lo que quieres ser”

Unidad X: Nuestros juegos y deportes

Vocabulario — Expresiones lingiiisticas - Gramatica

Tiempo: 15 minutos

Desarrollar la comprension y expresion oral.
Objetivo: Aplicar los contenidos desarrollados en la Unidad.

Destrezas: Comprension y expresion oral, Expresion escrita, interaccion.

1 tablero del juego «Puedes ser lo que quieres ser», 1 o 2 dados, 2 fichas de diferentes colores, una para

Materiales: cada jugador.

Descripcion de la actividad:
Juego para comprender y producir textos orales y escritos.

Fases del juego:

Forman parejasyreciben untablero, los dadosy las fichas.

Colocansusfichasenlacasilla “Empieza la travesia de tuimaginacion”.

Deciden quién empieza ajugar.

El que empieza a jugar lanza el dado y avanza. Mueve su ficha a la casilla correspondiente, segin el nimero que sacé en el
dado. Acontinuacion, lee la preguntaylaresponde apoyandose de los tarjetones que el profesor colocd en la pizarra.
Cambiandeturno,yelsegundo jugador hace lo mismo que el primero.

Termina el juego cuando uno delosjugadores responde la pregunta de la ultima casilla.
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Observaciones:

* Enestejuego esnecesarioformar grupos con nifios con diversos niveles de dominio del castellano. En cada grupo debe haber
alguien que sepaleer. Siun jugador no sabe leer, el estudiante que sabe leer lo hace.

» Elprofesordebe seleccionartarjetones de otras unidades: niumeros, habilidadesy comidas.

e Termina el juego cuando uno de los jugadores responde la pregunta de la ultima casilla.
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Mi abuelo quiso ver el futuro y tomo ayahuasca,

Vio que practicariamos varios deportes.

Para averiguar cuales son esos deportes tira los dados.
Luego, escribe un cuento.

NJIMERO NUIMERO NUMERO
DE DADO |PERSONASE RN Tl I s sl Y S YYe)

lG piscing

el voleypbolistq
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la equ
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Instrucciones del juego
“Tira el dado y escribe un cuento”

Unidad X: Nuestras deportes y juegos

Vocabulario — Expresiones lingiiisticas - Gramatica

Tiempo: 15 minutos
.. Desarrollar la comprension y expresion oral.
Objetivo: : . :
Aplicar los contenidos desarrollados en la Unidad.
Destrezas: Comprension y expresion oral, interaccion.
Materiales: 1 tablero del juego «Tira los dados y escribe un cuento», 3 dados.

Descripcion de la actividad:
Juego para producir textos orales y escritos usando verbos en tiempo futuro.

Fases del juego:
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Forman grupos. Cada grupo recibe 1 tablero del juego y 3 dados. Si tienen un solo dado, tira 3 veces.

Deciden quién empieza a jugar.

El que inicia el juego lanza los 3 dados y los coloca en los casilleros segin los niumeros que salgan: 1,2,3,4,506.

De acuerdo a los numeros, el jugador dice un cuento con el contenido de las tres columnas: personaje, deporte y lugar.
También debe usar los verbos jugar, practicar, gustar, saltar, correr en tiempo futuro.

Por ejemplo, si el dado cayd en el lado del niumero 3, 6y 1, el jugador puede decir: Un karateca practicara la equitacion
en la piscina.

Los estudiantes de los ciclos avanzados pueden crear historias mas extensas usando otros personajes, deportes/juegos
y lugares donde se juega.

Los estudiantes con mayor nivel de dominio del castellano escribiran el cuento que crearon en un papel y lo
acompanaran con dibujos.

Observacion:

» El profesor junto con los padres de familia puede hacer dados de topa para que los nifios tengan suficiente material para

el juego.

e En este juego no hay ganadores. Todos del grupo deben participar.
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