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[ Gracias ]

Por favor, trae el lapiz.
Gracias

\

[ Por favor
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Instrucciones del juego
“Td mandas”

Unidad Il - Ciclo 1l

Actividades de consolidacion: vocabulario, expresiones lingiiisticas, gramatica

Tiempo: 15 a 20 minutos
.. Desarrollar la comprensidon y expresion oral.
Objetivo: _ .p y &Xp _
Aplicar los contenidos desarrollados en la unidad.
Destrezas: Expresion y comprension oral, interaccion.
Pdsteres, tarjetas de pared, tablero, tarjetas de vocabulario.
Materiales:

Papelitos con los colores rojo, azul, amarillo y verde o escritos los nombres
de estos colores

Preparacion:

e Juegan 4 estudiantes
* Inicia el juego el estudiante cuyo nombre y apellido tenga el mayor nimero de letras.

Descripcion de la actividad:

e El primer estudiante agarra los papelitos de colores, los lanza al aire y de acuerdo al color que
saque, sera el verbo en imperativo que utilice para formular su oracién.

e Luego escoge uno de los utiles escolares cuya imagen esta en el tablero y utilizando las palabras
“por favor” y “gracias “da una orden a uno de los compafieros de juego. Por ejemplo: Maria, por
favor, trae el lapiz, gracias.

« El o la compafiera a quien se le dio la orden, debera cumplirla, es decir ird a traer un lapiz.

e Continua el juego con otro estudiante sacando otro papel de color y formulando una nueva
oracion al siguiente jugador.

e Una vez que hayan participado los cuatro estudiantes, vuelven a doblar los papelitos y realizan el
mismo procedimiento para continuar el juego.
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Lo digo
con mi cuerpo

Yo

El/ ella / usted

Nosotros /
hosotras

Ustedes

Ellos / ellas

JM2.2

abrir

cerrar

entrar

salir

dar

recibir
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Instrucciones del juego
“Lo digo con mi cuerpo”

Unidad Il - Aprendemos a convivir

Actividades de consolidacion: vocabulario, expresiones lingiiisticas, gramatica

Tiempo: 15 a 20 minutos

Desarrollar la comprension y expresion oral.

Objetivo: . _ .
Aplicar los contenidos desarrollados en la unidad.
Destrezas: Expresion y comprension oral, interaccion.
. Tablero
Materiales:

Un par de dados

Preparacion:

e Juegan 4 estudiantes
¢ Inicia el juego el estudiante cuyo cumpleafios sea el numero mayor del mes.

Descripcion de la actividad:

* El estudiante que inicia el juego, lanza los dados, uno de estos indicara el pronombre personal y
el otro la accién a desarrollar. Por ejemplo: el primer dado indica el numero 4 y el segundo el
numero 2, esto quiere decir que el participante hara una mimica relacionando “nosotros”
“cerrar”

e El nifo hace la mimica y los demas tratan de adivinar cual es la oracién para luego decirla:
“Nosotros cerramos la puerta”

e Continua el siguiente jugador, y asi sucesivamente haran las acciones que sefalan las distintas
opciones que estan en el tablero.
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el puente

Sigue a la
vibora

Retrgcede
2 casilleros

Regresa al
casillero
7
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Perdiste
el turno

Juega otra
vez

EEEEEEEEEEEEE
LLLLLL



Instrucciones del juego

dd o

é¢Quién llega primero?”

Unidad Il - Aprendemos a Convivir

Juego: Tres en uno

Tiempo: 15 a 20 minutos
. .. » Desarrollar la comprension y expresion oral.
Objetivo: _ .p y &Xp .
* Aplicar los contenidos desarrollados en la unidad..
Destrezas: Expresion y comprension oral, interaccion.
Materiales: Posteres de los verbos, dados y tarjetas con los verbos: abrir, cerrar, ir, venir,

salir, entrar, levantar, bajar, dar, traer, saludar, decir, pedir, despedir.

Preparacion:

» Se forman equipos de tres o mas integrantes segun el nimero de estudiantes en el aula.
* A cada equipo se le entrega el tablero de juego.

Descripcion de la actividad:

» El estudiante que inicia el juego, lanza el dado, saca un numero que indicara cuantos casilleros

deberd avanzar.

e Al llegar al casillero escoge una tarjeta, la muestra a sus companeros y debera formular una
oracion con el verbo que sacd. Si tiene dificultades en formular la oracidn, los compaferos

pueden ayudarlo.

e Continua el juego el siguiente companero.
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